	ПРАКТИЧЕСКИЙ ТУР

4 КЛАСС

Работа с исполнителем Scratch.

Время на выполнение задания – 30  минут

Загрузка задания: Загрузить заготовку игры - файл "Scratch 4 класс 2019"

Задание: Перед тобой проект игры «Костюмер». Цель игры – нарядить маленьких лебедей перед выступлением.

Твоя задача доработать игру следующим образом:

· В начале игры главный герой находится в нижней части экрана, по центру (3 БАЛЛА)
· Костюмер двигается с использованием стрелок ← и → (5 БАЛЛА)
· В игре есть счетчик платьев. В начале игры 0 платьев. (3 БАЛЛА)
· Костюмер ловит платье:

· счетчик платьев увеличивается на 1 (2 БАЛЛА)
· платье исчезает (1 БАЛЛ)

· Если костюмер поймал валенки:

· счетчик платьев уменьшается на 2 (2  БАЛЛА)
· валенки исчезают (1 БАЛЛ)

· Игра оканчивается, если костюмер поймал 5 платьев или счетчик стал меньше нуля:

· Если платьев 5, то главный герой говорит: «Готово!» (2 БАЛЛА)
· Если счетчик меньше нуля, то главный герой говорит: «Ну, вот….» (2 БАЛЛА)
· Пролетающие мимо цветы ловить не надо, счетчик на них никак не реагирует (1 БАЛЛ)
· Задание-Bonus: Доработай управление главным героем так, чтобы он не выходил за границы сцены справа, слева и снизу (3 БАЛЛА)
НЕ ЗАБУДЬТЕ СОХРАНИТЬ ПРОГРАММУ ПОД СВОИМ ШИФРОМ. 
Файл – Сохранить как – выберите папку – введите свой шифр – Сохранить.
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